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PROBLEMA

Mas de
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de personas en todo el
mundo viven con alguna 1 DE CADA7

forma de discapacidad PERSONAS

AL,

o
L) EL HOSPITAL CON ALMA
MGbloTobénUribe

¢T3 UNIVERSIDADCES ~~ UMIVERSIDAD : i
(D)LWEsIDE  EAFTT < Simdesign




PROBLEMA

1 de cada 20 personas menores a 15 anos
(discapacidad entre moderada y grave)
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INFORME MUNDIAL

‘LA DISCAPACIDAD
4{@ Organizacion BANCO MUNDIAL
{594¥ Mundial de la Salud

900 millones > 15 anos
95 millones de ninos con alguna

discapacidad
5,1% poblacion infantil Discapacidad
260 anos 44.3%
grupo de 15 a 59 anos Mayor # mujeres
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PROBLEMA

TRANSITORIAS Y PERMANENTES

Sensorial visual
Sensorial auditiva
Intelectual
Mental

Fisica

285 millones

360
+140
iv

+1380
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PROBLEMA ENVEJECIMIENTO

POBLACIONAL
66,5% AVAD - paises en desarrollo
“‘\
“““‘
““‘ DM
IO e Cardiovascular
Y 2 Céncer
..-..----"‘ Trastornos de
sunnn®® salud mental
Enfermedad
neuroldgica
I Tiempo
1985-1990 2000-2010
B ‘ftiologia infecciosa I ftiologia ECNT
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PROBLEMA

Figure 2.2 DALYs for individual neurological

disorders as percentage of total
neurological disorders

Cerebrovascular
disease 55.0%

Alzheimer
and other
dementias
12.0%

Migraine
8.3%
Poliomyelitis 0.1% —
Japanese encephalitis 0.6%
Multiple sclerosis 1.6%
Parkinson's disease 1.8%

Meningitis 5.8%

Epilepsy 7.9%
Tetanus 7.0%
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CONTEXTO
NEUROLOGICO
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TERAPIAS CONVENCIONALES

Terapia de movimiento Inducida por Restriccion

Unidad Neurorehabilitacion
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TERAPIAS CONVENCIONALES

Cobertura.
Intensivas en personal y por lo tanto costosas.

Procesos muy cualitativos y poco cuantitativos durante el
proceso de rehabilitacion.

Poca adherencia por parte del paciente. (Le cuesta
anualmente al mundo 300 billones de dolares)
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¢ QUE ES LA REALIDAD VIRTUAL?

Principal objetivo:

...crear en un usuario la ilusion de estar en un ambiente que
pueda ser percibido como un lugar creible con suficiente
interactividad para realizar tareas especificas....
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¢ QUE ES LA REALIDAD VIRTUAL?

Fisico

Psicolégico
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¢ QUE ES LA REALIDAD VIRTUAL?

* |[nmersivo

e Semi-Inmersivo L

* No-Inmersivo y
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¢ QUE ES LA REALIDAD VIRTUAL?

“La presencia es un estado de conciencia, es el estado
psicologico de sentir que se esta en el ambiente virtual”

La presencia se da cuando simulaciones multimodales
(imagenes, sonido, realimentacién haptico, etc) son procesados
por el cerebro como un ambiente coherente en el cual se puede

interactuar.
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¢ QUE ES LA REALIDAD VIRTUAL?

MIXED REALITY

REALITY

The Virtuality Continuum
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¢ QUE ES LA REALIDAD VIRTUAL?
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LA RV EN REHABILITACION

Objetivo:

Estimular el sistema sensorial-motor de tal manera que nuevos
canales neuroldgicos se estimulen (plasticidad neuronal) y se logre
reaprender la funcién motora.

* Presencia e inmersion logran un efecto mayor.

Para los casos netamente cognitivos y sensoriales puede pasar lo
mismo.
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LA RV EN REHABILITACION

Ventajas:

e Realimentacion en tiempo real.

* Flexibilidad para la adaptacion de la terapia.

* Creacion de escenarios sensoriales y motores personalizados.

 Mayor adherencia en los proceso terapéuticos.
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LA RV EN REHABILITACION

Los estudios que son encontrados en la literatura han tratado de
resolver la siguientes preguntas de investigacion:

e ¢Como el nivel de inmersion y presencia afecta el desempeno
del usuario y/o el resultado clinico?

 (Qué elementos del entretenimiento de la realidad virtual
han sido investigados con el propdsito de mejorar la
inmersion del paciente?

e ¢(Queé influencia tiene la realimentacion haptica en el
desempeno del sujeto en un entorno de realidad virtual?
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LA RV EN REHABILITACION

Objetivo Comparar los Evaluarla Examinar el Evaluar el Evaluar el Evaluar la Evaluar la
movimientos  variables de efecto efecto de la potencial de inmersion influencia de
del hombro movimiento inmersivo 3D  interactivida  usar una del usuarioy lainmersion
cuando son de un y una denel plataforma su enla
realizados en  sistema de modalidad aprendizaje de VR de percepcion rehabilitacio
HMD y balanceo en menos de accione bajo costo de la tarea n de la rodilla
sistema de VR inversiva fisicacon VR para realizada
proyeccion rehabilitacio

n

No de 9 10 27 65 56 17 40

participantes

Patologia ACV ACV Asintomdtico  Asintomdtico ACV ACV Lesién

ligamento
cruzado

Tipo de HMD TV Gafas 3D CAVE HMD HMD Proyector 3D

display Panoramico

Miembro Superior NA NA NA Superior Superior Inferior

superior o

inferior

Relacién No Si Si No Si Si Si

positiva
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PREGUNTAS
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